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Principios de diseno

EDUCATION



Es necesario preparar estudiantes para
profesiones que todavia no existen,



Es necesario preparar estudiantes para
profesiones gque todavia no existen,
donde usaran tecnologias que no han sido
Inventadas,



Es necesario preparar estudiantes para
profesiones que todavia no existen, donde
usaran tecnologias que no han sido
Inventadas,
para solucionar problemas que hoy
desconocemos



Los
estudiantes
necesitan
competencias
del siglo XXI

@ Steelcase Research

Pensamiento critico
Resolucion de problemas
Comunicacion efectiva
Colaboracion efectiva
Aprendizaje auto-dirigido
Conocimientos de medios
Capacidades globales
Responsabilidad Social

Aptitudes financieras y
economicas

Innovacion
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Ecosistema de
Aprendizaje - —
Activo




Pedagogia

Permitir transiciones fluidas entre distintas
modalidades de ensefianza — de pasiva a activa y
viceversa

Disefar para el aprendizaje en equipo

Facilitar el movimiento del profesor para promover y
dar soporte al trabajo en grupo




Aprendizaje potenciado por la tecnologia

La tecnologia Blended Learning
esta
transformando Flipped Classroom

la educacion
Aprendizaje Online

MOOCs
Telepresencia
1:1

Byod




Las conexiones personales
siguen siendo esenciales
para el aprendizaje




La integracion de la
tecnologia implica
flexibilidad y planificacion
basada en la actividad




Es importante disponer de
espacios donde entrenar
las habilidades de
comunicacion




La tecnologia digital y la
analogica siempre
coexistiran

LAY e :
“Animas2 B




L earn Better.
Work Better.

Go back to a better experience.

Steelcase




Investigacion en el lugar de trabajo
desde marzo 2020

8+

Estudios
Primarios

10

Paises

Steelcase Research
March 2020 — Ongoing

32,000

Encuestas +
Conversaciones

8,000

Planos analizados

Estudios de trabajo desde casa
Volver a los estudios en el lugar de
trabajo

Estudio de diagnostico de
experiencia laboral

Mesas Redondas Globales de
Clientes

Andlisis de escaneo de espacio

Analisis de datos de Workplace

Advisor
Colaboraciéon con el MIT
Laboratorios de investigacion de

materiales de superficie




Necesidades de las personas

Retos intensificados para la educacion

Seguridad de estudiantes e instructores + bienestar
Estar y sentirse seguro.

Retos de aprendizaje mixto + en linea
Espacio + Tecnologia

Democratizacion y equidad

Experiencias eficientes de ensefianza y aprendizaje.
Expansion de nuevas habilidades

Atraccion de estudiantes + retencion

Realidades financieras

@ Steelcase Research



No es solo AV Sc trata de
regresar al e hacerlo
campus. @ mejor.




Lo que hemos aprendido

Aprendizaje

virtual A las personas les gust A las personas les afect6

Algunas cosas

mejoraron, otras Grabacion las sesiones Aislamiento
empeoraron.
Completar los trabajos P :
mas rapido Mas distracciones
Posibilidad de hacer varias Falta de variedad de
cosas al tiempo espacios

Menor aprendizaje

Comodidades del hogar informal

(A siesstcase Reserith



Necesidades de las personas

5 cosas gue las personas necesitan

Bioseguridad
Estar y sentirse seguro.

Pertenencia
Inclusion, confianza y un propésito compartido.

Productividad/Eficiencia
Concentracion, colaboracion y soporte.

Confort
Fisico, cognitivo y emocional.

Control
Mas control sobre dénde y como aprendery
trabajar.

@ Steelcase Research



People’s Needs

Control

Estudiantes e
instructores desean
tener control sobre

donde y como trabajar.

(IR sisscase Reseairch

47%

De aumento en el
numero de
instructores que
estan de acuerdo o
muy de acuerdo en
gue quieren poder
trasladar los
muebles a nuevos
disenos.

92%

De aumento en el
ndamero de
estudiantes que
dicen que mueven
muebles a menudo
0 siempre para
apoyar su
aprendizaje.



Cuatro macro
cambios.

Para crear
una mejor

experiencia
de
aprendizaje
+ trabajo.




Macro cambios

DE

HACIA

Seguridad

Estandares de
salud y seguridad.

Edificios inteligentes + un enfoque
sistémico para mitigar la disipacion
de enfermedades.

Productividad Eficiencia+ ceeeeen Balance de Necesidades

Eficiencia espacios uni individuales y grupales; espacios
proposito. multi modales.

Inspi racion Atraer estudiantesy =~ ........ Construir comunidad mediante el
trabajadores a través sentido de pertenencia, la resiliencia
de la estética. y el impacto social y ambiental.

Flexibilidad Arquitectura fija para ~ «ceeeeee Edificios diseflados para adaptarse y

la permanencia.

soportar la flexibilidad en los
procesos de aprendizaje y trabajo.



Nuevos
principios de
diseno.

Para disenar
una mejor

experiencia
de
aprendizaje
+ trabajo.




Design Principles

Yo + Nosotros

Soportar equitativamente a grupos
grandes, grupos pequefios y trabajo
individual.

Permitir cambios rapidos entre el
aprendizaje individual y el aprendizaje
compartido.




Design Principles

Fijo a flexible Espacios multimodales
soportan diferentes
propositos y pedagogias.

G

Espacios adaptables:
Mobiliario altamente mouvil,
tecnologia y division de
espacios.

Elementos de arquitectura
flexible que ofrecen
multiples posibilidades de
reorganizar el espacio.




Design Principles

Abierto + Mas “yo” privado y activar
: mas espacios abiertos
Privado oSO
o | I Proporcionar una variedad
L gl de opciones de control y

privacidad individual.

Mas espacios grupales
abiertos con barreras
flexibles.




Design Principles

Tejido fisico +
digital

Incrementar el uso de video
en los espacios “yo” y
“nosotros”.

El aprendizaje mixto require
experiencias inclusivas para
aquellos que estan
fisicamente presentes y los
remotos.

Tecnologias inteligentes de
identificacion para
experiencias basadas en
datos y en IA.




Principios de diseno
en la practica.

Echando un vistazo mas de cerca.




Principios de disefio

Classrooms +
Commons




Principios de disefio FijO a flexible
Los asientos de gran movilidad
favorecen la colaboracion, la

transicion y el movimiento.

Classrooms +
Commons

Entramado fisico + digital
La mesa alta y el dispositivo
digital a gran escala brindan
acceso grupal a la

tecnologia.
9 Yo + Nosotros

Opciones para trabajo

Abierto + privado e,
El médulo proporciona i=la
privacidad acustica y individual da a los

visual para concentracion estudiantes control sobre
videollamadas. donde y como trabajan.






Principios de disefio

Active Learning

Classrooms Fijo a flexible

Los muebles de gran
movilidad y versatilidad
permiten transiciones fluidas
entre los diferentes modos
de aprendizaje.

Entramado fisico + digital
La tecnologia cuidadosamente
integrada mejora la experiencia
tanto fisica como virtual en esta
aula Hyflex.

Abierto + privado

Los limites méviles brindan
proteccion en las aulas abiertas,
lo que ofrece a todos méas
control sobre la privacidad.
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Principios de disefio

Learning
Commons

e

%

Abierto + privado

Médulos que ofrecen
privacidad acustica 'y
un lugar para revisar

el progreso en
sesiones de tutoria.

~

™~

Entramado fisico + digital
Mdédulos que brindan privacidad
acustica a los instructores o
estudiantes que participan en
clases virtuales.

Fijo a flexible
Las herramientas de
colaboracion moévil a gran
escala permiten que los
grupos colaboreny
resuelvan problemas en
tiempo real.

Yo + Nosotros

Los espacios adyacentes
"yo" + "nosotros" apoyan
el estudio individual y en
grupo.



Principios de disefio
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Principios de disefio

Fijo a flexible

Las herramientas de colaboracion movil a
gran escala permiten que los grupos
colaboren y resuelvan problemas en
tiempo real.

Student Hub

Yo + Nosotros

Los espacios adyacentes
"yo" + "nosotros" apoyan
el estudio individual y en

grupo.

Abierto + privado

Este espacio abierto de usos
multiples apoya el aprendizaje
social, el rejuvenecimiento, el
trabajo en grupo colaborativo y
el estudio individual.

Entramado fisico + digital

Los estudiantes pueden trabajar o
jugar juntos utilizando monitores
compartidos y controladores
inaldmbricos.



Classrooms







In-between
and Commons
Spaces







Educator
Spaces






mejores espacios de aprendizaje.



Steelcase

LEARNING



