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Aprender de por vida → objetivo fundamental



Aprender de los fracasos



Nuevas Habilidades



Educación Personalizada



Aprendizaje Basado en Proyectos



Intereses y Pasiones



Diseño



Del Colegio a la Universidad



Cambios en el modelo de conocimiento



“The property of knowledge as a body of 
vetted works comes directly from the 
properties of paper. Traditional knowledge 
has been an accident of paper.”

“El conocimiento como un conjunto de 
trabajos validados proviene directamente de 
la naturaleza del papel. El conocimiento
tradicional ha sido un accidente del papel”

“
Too Big to Know: Rethinking Knowledge Now That the 

Facts Aren't the Facts, Experts Are Everywhere, and the 
Smartest Person in the Room Is the Room” by David 

Weinberger



Checkpoint #1:

¿Cuál es la visión del 
modelo de aprendizaje
para la educación
superior en base a los
cambios irreversibles en
el concocimiento?



¿Qué aprendimos de COVID… hasta ahora?



No es un aislamiento social.



Tecnología ≠ Deshumanización



Online ≠ Virtual



Estamos viviendo online, no de paso.



La expresión online no es una traducción del 
mundo físico.



Sincrónico vs. asincrónico



Las crisis favorecen lo esencial.



Falsos dogmas educativos.



Bienestar y nuevas habilidades



Checkpoint #2:

¿Cuáles son los
principals desafíos post 
pandemia y cómo los
están encarando?



Acercarnos a los alumnos.



Medios digitales = engagement.



Digitalización – ¡Enemigo!



Consumo crítico de medios

https://www.youtube.com/watch?v=uaaC57tcci0


•Aplicaciones avanzadas.

•Los avances – el mundo del futuro 
cercano.

•Impacto ético en individuos y sociedad.

Tecnología y el nuevo modelo



Aplicaciones avanzadas

https://www.ibm.com/demos/live/natural-language-understanding/self-service/home


Análisis de textos



Text analysis

https://contentassistant.sdl.com/login


Resúmenes de texto

•Extractive Summarization
•Elimina oraciones.

•Abstractive Summarization
•Reescribe el texto.



Redes de Información



Machine Learning



MIT Teachable Machine

https://teachablemachine.withgoogle.com/


Checkpoint #3:

¿Qué impacto pueden
llegar a tener este tipo
de aplicaciones en el
aprendizaje y producción
de conocimientos?



•Aplicaciones avanzadas.

•Los avances – el mundo del futuro
cercano.

•Impacto ético en individuos y sociedad.

Tecnología y el nuevo modelo



El Futuro Cercano - IA



El Futuro Cercano - IA



Reconocimiento de Patrones



Búsqueda en tiempo real



Realidad Aumentada



Realidad Virtual (?)



Big Data



•Aplicaciones para una nueva pedagogía.

•Aplicaciones avanzadas.

•Los avances – el mundo del futuro
cercano.

•Impacto ético en individuos y sociedad.

Tecnología y el nuevo modelo



Impacto Ético en Individuos y Sociedad



Impacto Ético



MIT Moral Machine



https://www.youtube.com/watch?v=Bg_tJvCA8zw&t=137s


My Goodness MIT

https://mygoodness.mit.edu/


MIT Detect Fakes

https://detectfakes.media.mit.edu/




Checkpoint #4:

¿Cómo se desarrolla una 
mirada crítica en los 
estudiantes para 
discernir la proyección 
futura e impacto de los 
desarrollos 
tecnológicos?



Tecnología y los espacios



Comunidades de innovación



Comunidades de innovación

•Lecciones de la historia de las 
transfornaciones culturales.

•Cultura abierta.

•Ejercicio de dar feedback.

•Intercambio de ideas.

•Responsabilidad compartida del 
aprendizaje.



El Campus Híbrido



Serious Games



Investigación



Checkpoint #5:

¿Qué se debe hacer
diferente, dejar de hacer
o hacer nuevo?



gabriel.rshaid@thelearnerspace.org
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